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Visualisierungen (Auszug)
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Metainformation Farbklassen Gitterstruktur

Isolinien Isoflachen Schummerung 3D-Ansicht
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Darstellungsoptionen
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Darstellungsoptionen

@) Darstellungsoptionen - Zeichenflache — O 4
rOptionen Gis-Daten |/ Metadatenlayer |" Randbedingung |/ Regelungsbauwerk |
1 Allgemeine Einstellungen Layer System |’ Simulationsdaten r Rauheits-Modell
i@ Layerwahl - Darstellungsoptionen fir Knoten

Layerwahl

/

== Maskierungslayer

e

Darstellung fur alle
Layer editieren

Anderungen tbernehmen l
und neuzeichnen

[N

Darstellung far alle Layer editieren

)

Darstellung aktualisieren

Anderungen zuriicknehmen

laden/speichern

74

Darstellungsoptionen y,

Einstellungen laden

Einstellungen speichern

|

Fenster schliessen

[ ] Knaoten anzeigen

[] Knotenkoordinaten anzeigen
[] Tiefenwerte

[] Knotennummern anzeigen

[]Patchgréke anzeigen

Selektierte Knoten immer anzeigen

-
-

Optionen der Kategorie

Kategorie

l

Knoten L Kanten L

Elernente §

Centerpunkte L

Polygone

kPongongruppen LOlJ—:-l‘fIé-:h-? L\.foronoi {smile) LAttribute
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&) Darstellungsoptionen <

Darstellungsoptionen won Layer 1

auf folgende Auswahl Gbertragen:

ey Laver 2

Darstellungsoptionen

@) Darstellungsoptionen - Zeichenflache

— O

- Optionen
1 Allgemeine Einstellungen
® Layerwahl

== Maskierungslayer

(Lh

s@' Layer 2

(8] Abbrechen

Hierarchischer Aufbau
der Benutzeroberflache

[ ] Darstellung fur alle Layer editieren

Darstellung aktualisieren

Anderungen zuriicknehmen

Einstellungen laden

Einstellungen speichern

Gis-Daten |/Meta-:|atenla'_-.fer rRan-:Ibe-:Iingung |/Flege|ungsbauv\'erk |
Layer System |’ Simulationsdaten r Rauheits-Maodell

- Darstellungsoptionen fir Knoten

Fenster schliessen

Knoten anzeigen 2 - sl
[¥]
Selektierte Knoten immer anzeigen . 4 v
Knotenkoordinaten anzeigen
[v] Tiefenwerte
[[]werte anzeigen
[ | werte farbig anzeigen
[ ] werte iiberlappungs-optimiert zeichnen ﬂ
Knoten nach Wert einférben
rLegenden-Editor
[¥] Legende anzeigen
Titel - Layout
o 8 || mEE |-
Grisse [pix] 500 X auto
Randabstand [pix] (S EI EI
Label-Fort [l El
Zahlenformat = EI EI
- Farbpaletten-Editor
13 15,5 14 14,5 15
linke Farbe z rechte Farbe |Lir1ear |v
| 13.000000| I
13500000 |Farbpalettenwert loschen|
| 14.000000| Neue Farbpaletts
14.500000
I | 15.000000] IS, | | Farbpalette skalieren
| Farbpalette laden
| Farbpalette speichern
|Farbpa|etten dieses Layers |v|| synchronisieren
el Tl mesi T x
Kl I [ 1]
Knoten | kanten | Elemente | centerpunkte | Polygone |

LPofygongruppen LObE'I'ﬂé-:hE' L\foronoi (smile) LAttribute
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Farbpaletten

« Mit Farbpaletten konnen viele numerische Werte unterschiedlich
eingefarbt werden:

- Z-Werte
— Attribute

* Farbpaletten konnen als Verlauf oder als Intervalle verwendet
werden.

« Es gibt eine Vielzahl von Editiermoglichkeiten.
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Farbpaletten am Beispiel von Isoflachen

&) Darstellungsoptionen - Zeichenflache — O X
- Optionen Gis-Daten |/ Metadatenlayer |’ Randbedingung |’ Regelungsbauwerk |
1 Allgemeine Einstellungen Layer |/ System |/ Simulation=daten |/ Rauheitz-Modell |
® Layerwahl ~Darstellungsoptionen fir Flachenvisualisierung
== Maskierungslayer [] Schattierte Oberfliche anzeigen

P2 Ergebnis_Teil_2-4_UTM_3_TIN
[ ] Isoliniendarstellung

Isofldchendarstellung

rLegenden-Editor
[ ] Legende anzeigen

~Farbpaletten-Editar

-5 -3.5 -2 0

linke Farbe z rechte Farbe |Linear |v|

-5. 000000 NN
3500000 |Farbpalettenwert lézchen

[
-2.000000 |
[ | 0.000000| G

Meue Farbpalette

| Farbpalette skalieren

| Farbpalette laden

| Farbpalette speichern

‘Farbpaletten dieses Lavers |v|| synchronisieren

rDarstellungsintervalle

% Farbpalettendefinition verwenden

[ ] Darstellung fur alle Layer editieren - i?:iii;smnte o Uer:::d;n Abstand... I:l:l OberﬂaChe ISt bel RaSter
und Triangulation aktiv

|Darste||ung alctualisieren| 1 Ausserhalb der Farbpalettengrenzen transparent zeichnen
Anderungen zuriicknehmen i Ausserhalb der Farbpalettengrenzen mit min/max Fiillfarbe zeic. ..
‘Darstellungsintewalle dieses Layers |v|| synchronisieren |

Einstellungen laden

Einstellungen speichern

‘ | Knoten |\ Kanten [ Elemente L Centerpunkte |

BElsiensciliesssan Polygone LF‘oh,-'gongruppen L[!berfléche Attribute |
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Farbpaletten am Beispiel von Isoflachen

\

| Farbpalette speichern

&) Darstellungsoptionen - Zeichenflache — O X
~ Optionen Gis-Daten |/Meta-:latenla'_-ser |’Ran-:||:ue-:|ingung rRegeIungsIJauwerk |
1 Allgemeine Einstellungen Layer |/ System |/ Simulation=daten |/ Rauheitz-Modell |
® Layerwahl ~Darstellungsoptionen fir Flachenvisualisierung
== Maskierungslayer [] Schattierte Oberfliche anzeigen
Erookemic Toil 2 A LIk 2 TIKI
! [ ] Isoliniendarstellung
Farbpalette
. Izofldchendarstellung
bearbelten Legenden-Editor
Legende anzeigen
rFarbpaletten-Editar
| -
-2 v]
\ linke Farbe z rechte Farbe |Linear |v|
-5.000000| IEEG— :
\ 3500000 |Farbpalettenwert Inscher1|
-2.000000
Intervalle T — I teve Teripalene I A Farbpalette
. Farbpalette skalieren / .
bearbeiten R / laden/speichern
| Farbpalette laden | P

[ ] Darstellung fur alle Layer editieren

Darstellung aktualisieren

Anderungen zuriicknehmen

Einstellungen laden

Einstellungen speichern

synchronisieren

| |
“:arbpaletten dieses Lavers

rOarstellungsintervalle

Farbpalettendefinition wverwenden

Aquidistante Intervalle verwenden
Min. z Max. z:
erhalb der Farbpalettengrenzen transparent zeichnen

i Ausserhalb der Farbpalettengrenzen mit min/max Fiillfarbe zeic. ..

Abstand. .. I:l:l

synchronisieren

‘Darstellungsintewalle dieses Layers

Fenster schliezsen

Knoten |\ Kanten L Elemente L Centerpunkte

Polygone LF‘oh,-'gongruppen L[!berfléche LAttribute |
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Farbpaletten am Beispiel von Isoflachen

&) Darstellungsoptionen - Zeichenflache — O X
~ Optionen Gis-Daten |/ Metadatenlayer |’ Randbedingung |’ Regelungsbauwerk |
1 Allgemeine Einstellungen Layer |/ System |/ Simulation=daten |/ Rauheitz-Modell |

i Layerwahl

== Maskierungslaver
P2 Ergebnis_Teil_2-4_UTM_3_TIN

~Darstellungsoptionen fir Flachenvisualisierung

[] Schattierte Oberfliche anzeigen

[ ] Isoliniendarstellung

Isofldchendarstellung

rLegenden-Editor
[ ] Legende anzeigen

~Farbpaletten-Editar

-3.5 -2 v]
linke Farbe z rechte Farbe |Linear |v|
I -5.000000| NG
3500000 |Farbpalettenwert Iﬁschen|
~2.000000 Neue Farbpalette Modifikation 3
[ ] 0.000000) N
Farbpalette skalieren b
| Farbpalette laden | b
| Farbpalette speichern | b
b
‘Farbpaletten dieses Lavers |v|| synchronisieren |
b
rDarstellungsintervalle b
% Farbpalettendefinition verwenden "
) Agquidistante Intervalle verwenden N
[ ] Darstellung fur alle Layer editieren i = e = e I:l:l ,
Darstellung aktualisieren 1 Ausserhalb der Farbpalettengrenzen transparent zeichnen N
Anderungen zuriicknehmen i Ausserhalb der Farbpalettengrenzen mit min/max Fiillfarbe zeic. .. R
‘Darstellungsintewalle dieses Layers |v|| synchronisieren |
Einstellungen laden k
Einstellungen speichern b
| Knoten |\ Kanten L Elemente L Centerpunkte

Fenster schliezsen

Polygone LF‘oh,-'gongruppen L[!berfléche LAttribute |
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Farbpaletten am Beispiel von Isoflachen

&) Darstellungsoptionen - Zeichenflache — O X
~ Optionen Gis-Daten |/ Metadatenlayer |’ Randbedingung |’ Regelungsbauwerk |
1 Allgemeine Einstellungen Layer |/ System |/ Simulation=daten |/ Rauheitz-Modell |

i Layerwahl

== Maskierungslaver
P2 Ergebnis_Teil_2-4_UTM_3_TIN

[ ] Darstellung fur alle Layer editieren

Darstellung aktualisieren

Anderungen zuriicknehmen

Einstellungen laden

Einstellungen speichern

~Darstellungsoptionen fir Flachenvisualisierung

[] Schattierte Oberfliche anzeigen
[ ] Isoliniendarstellung

Isofldchendarstellung

rLegenden-Editor
[ ] Legende anzeigen

~Farbpaletten-Editar

[ |
5

-3.5 -2

0

linke Farbe z rechte Farbe

|Linear |v|

-5.000000) NG
-3.500000

|Farbpalettenwert lézchen

-2.000000 |

Meue Farbpalette

0.000000] NG |

Farbpalette skalieren

Farbpalette invertieren (Konvertierung Héhen/Tiefen)

Farbpalette speichern

‘Farbpaletten dieses Lavers

|
|
|
Farbpalette laden |
|
synchronisieren |

rDarstellungsintervalle
% Farbpalettendefinition verwenden
) Agquidistante Intervalle verwenden

Min. z Max. z:

Abstand. .. I:l:l

1 Ausserhalb der Farbpalettengrenzen transparent zeichnen

i Ausserhalb der Farbpalettengrenzen mit min/max Fiillfarbe zeic. ..

‘Darstellungsintewalle dieses Layers

synchronisieren |

Minfmax z des aktiven Layers

Minfmax z aller Layer

Min/max z aller sichtbaren Layver

Minfmax z des aktiven Layers (Zoombereich)
Minfmax z aller Layer (Zoombereich]

Min/max z aller sichtbaren Laver (Zoombereich)

Haufigkeiten des aktiven Lavers

Haufigkeiten des aktiven Lavers (Zoombereich)

Fenster schliezsen

Knoten |\ Kanten L Elemente L

Centerpunkte

Polygone LF‘oh,-'gongruppen L[!berfléche LAttribute |
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Farbpaletten am Beispiel von Isoflachen

—Farbpaletten-Editor
1.0 -8.751 6.7 -4.343 -0.57
linke: Farbe z rechte Farbe | P |
[ -11.000000| N
] -8.780851| I | Neue Farbpalette |
] -6.700000) I | .ooctte skaleren |

HIN |
2
=

Darstellungsintervallé

| )] Farbpalettendefinition verv.reru:led I

i_1 Aguidistante Intervalle verwenden

Min. z: Max. = Abstand dz: I:l:l
i} Auszerhalb der Farbpalettengrenzen transparent zeichnen
() Ausserhalb der Farbpalettengrenzen mit min/max Follfarke zeichnen

g—

|Dar3tellungsintervalle diezes Layers | b | | synchronisieren |

—Darstellungzintervalle

i_) Farbpalettendefinition verwenden

®) Aguidistante Intervalle verwenden

Min. z: |-11.000000 Max. z: [-0.570000 Abstanddz[10 ||

i_' Ausserhalb der Farbpalettengrenzen transparent zeichnen
i Ausserhalb der Farbpalettengrenzen mit min/max Fullfarbe zeichnen

|Dar3tellungsintervalle diezes Layers | - | | synCchronisieren |
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Farbpaletten am Beispiel von Isoflachen

Legende anzeigen

K’ - Legenden-Editar
Legends anzeigen

Position der Legende

a

~Lavout

Tie]
{ iz [m]

EL0
b0
o 1L

Grésse [pix] 00 X auto
Randabstand [pix] |5 | EI Ijl
Label-Fort o ][ 1] 1
Zahlenfarmat auto : EI EI
~Farbpaletten-Editar E M
rl
[ | B
-5 -3.5 -2 4]
linke Farbe z rechte Farbe |Linear |v|
I -5. 000000 GGG —-3
3.500000 |Farbpa|etter1wert Iéschen|
-2.000000 | Meue Farbpalette |
I 0.000000 NG
| Farbpalette skalieren |
-
| Farbpalette laden |
| Farbpalette speichern |
|Farbpa|etten dieses Layers |v || synchronisieren |
-5
z [m]
i -3.5 -2 0
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Farbpaletten am Beispiel von Isoflachen

431000 431250 431500

E37EZED
I

Legende auf
der Zeichenflache

LaTE000

I
431000 431250 431500

0525065

N005L65
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Schattierung/Schummerung

« Eine Schattierung kann die Struktur der Oberflache hervorheben:

Darstellung Darstellung
ohne Schattierung mit Schattierung
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Schattierung/Schummerung

« Die Richtung der Schattierung bzw. die Position der Sonne kann
verandert werden.

* Intensitat und Kontrast der Schattierung kdnnen verandert werden.

Schattierte Oberfliche anzeigen

Schattierungs-Editar
Winkel Kontrast

Richtung &t —/ T Intensitat
\? 0 1020 3040 5060 70 80 90100

Auf Standardwerte zuriicksetzen
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Schattierung/Schummerung

- Schattierungs-Editor
Winkel

Kontrast

I}
[ Lot ]

0 10 20 30 40 5060 70 30 50100

Auf Standardwerte zuricksetzen

- Schattierungs-Editor
Winkel

Kontrast

. v,

0 10 20 30 40 30 60 70 80 50100

Auf Standardwerte zuricksetzen

FSchattierungs-Editor
Winkel

Kontrast

|
[ L ]

0 10 20 30405060 70 30 30100

Auf Standardwerte zuricksetzen
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Isolinien

 Eine Isolinie/Hohenlinie kann die Struktur der Oberflache
hervorheben.

 |solinien verlaufen immer auf dem gleichen Wert der Oberflache.
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Isolinien

[ Layer [ Systemn r Simulationsdaten I’ Rauheits-Modell
-Darstellungsoptionen fiur Flachenvisualisierung
[ ]| Schattierte Oberflache anzeigen
Farbpalette Isoliniendarstellung
bearbe”:en ~Legenden-Editor
[ | Legende anzeigen
- Farbpaletten-Editar
-4 -3.5 -3 -2.5 -2 -1.5 -1 -0.5 0 0.5 1
linke Farbe z rechte Farbe |Linear |v|
I ~.000000 N | -
BN | 5.socoo0 WM | | |[ropsletienwert oschen
Intervalle NG -3.000000 i | Meue Farbpalette |
: I -2.500000 N |
bearbelten R Farbpalette skalieren
2.000000
-1.500000 [ | | Farbpalette laden |
I -1.000000, N
] -0.s00000| I | - | Farbpalette speichern |
|Farbpa|etter1 dieses Layers |v|| synchronisieren |

-Darstellungsintervalle

i1 Farbpalettendefinition verwenden

i Aquidistante Intervalle verwenden

"® Min. z |-5.000000 Max. z |1.000000 Abstand.. [0.5 |+

|Darste|lungsinter\.ralle dieses Layers

|v|| synchronisieren |

- Linienattribute

Linientyp|

|v| Strichst. ..

[ ]Isoflachendarstellung

Knoten

kKanten
Oberflache Attribute

Centerpunkte LF‘-::I'_-.fg-:une LF‘-::I:.fg-:ungruppen

Elemente
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Darstellungsoptionen

Darstellungsoptionen beinhalten alle Konfigurationen, welche fur
einen Layer erstellt wurden.

Darstellungsoptionen konnen insbesondere fur wiederkehrende
Aufgaben geladen und gespeichert werden.

Darstellungsoptionen werden mit der Endung ,.mvo" gespeichert.

Optionen
i1 allgemeine Einstellungen

im Laverwahl

== Maszkierungslayer
Eigird Beispiel Elbe fine Sm

[ | Darstellung fiir alle Layer editieren

Darstellung aktualisieren

Anderungen zuricknehmen

Einstellungen laden

Einstellungen speichern

Fenster schliessen |
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Darstellungsoptionen

» Darstellungsoptionen konnen fur einen schnellen Zugriff in das
Gismo-Benutzer-Verzeichnis gelegt werden.

 Eine Verzeichnisstruktur kann die Auswahl erleichtern.

Sind noch keine .
) Nach einem Neustart der
Darstellungsoptionen A g den di
abgelegt worden, wird D nweﬂ ung werden f'..e
das Verzeichnis fur die grste ungsoptionen ur
Darstellungsoptionen einen schnellen Zugriff
gedffnet angeboten.
Lle|EllslS 4] ol elRmlalals]
keine .rmwo Dateien in fhomefzoest/. gismo/mvo gefunden DGM-W Pk Gewaesserdaten b Wasserf
OREIEN i | | Isolinien b DGMW-A _
|- | |Y| | Efr%i [ "7 Projekte | DGMW-E — DGM-W
L Raster DGMW-A.mvo
A’r IE DGMW-B.mvo
Gewaesserdaten
L— WasserA.mvo
—— Isolinien
L— iso grey 1m.mvo
— Projekte
L— dgmw A.mvo
—— Raster

L— rasterl.mvo
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Kontakt

post:

tel:

fax:

mail:

web:

Michael van Zoest

smile consult GmbH
Vahrenwalder StrafRe 4
30165 Hannover

0511/ 543 617 - 40

0511/ 543 617 - 66

mvz@smileconsult.de

http://www.smileconsult.de

SMILE.
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